BELTAINE

Rider techniczny

Niniejszy dokument jest integralng cze$cig umowy i zawiera niezb¢dne minimum techniczne, umozliwiajace wykonawcy i

realizatorowi przeprowadzenie koncertu na wtasciwym poziomie artystycznym i technicznym.

BELTAINE - INPUT LIST

INPUT INSTRUMENT SOURCE TYPE STATYWY
1 KICK MIC Beta52 B. NISKI
2 WERBEL 1 MIC SM57 /15 NISKI
3 WERBEL 2 MIC SM57 /15 NISKI
4 WERBEL 3 MIC e604 NISKI
5 HI-HAT MIC CONDENSER NISKI
6 TOM 1 MIC €604 KLIPS
7 TOM 2 MIC €604 KLIPS
8 TOM 3 MIC €604 KLIPS
9 O.H.L MIC CONDENSER WYSOKI
10 O.H.R MIC CONDENSER WYSOKI
11 MULTIPAD L DI-Box - -
12 MULTIPAD R DI-Box - -
13 LAPTOP L DI-Box - -
14 LAPTOP R DI-Box - -
15 CLICK (InEar system) DI-Box - -
16 CAJON MIC Beta91/SM57 BRAK/NISKI
17 BONGOSY MIC SM57 NISKI
18 DARBUKA MIC E604/SM57 KLIPS/NISKI
19 TABLA MIC SMS57 NISKI
20 GITARA BASOWA DI-Box - -
21 KONTRABAS DI-Box - -
22 GITARA AKUSTYCZNA DI-Box - -
23 BUZUKI DI-Box - -
24 DUDY MIC ATM350 -
25 SKRZYPCE L DI-Box - -
26 SKRZYPCE R DI-Box - -
27 FLET MIC SM58 WYSOKI
TALKBACK / TEST MIC SM58 -

WYMAGANIA TECHNICZNE:

System nagto$nieniowy minimum 3-drozny (podzielony aktywnym procesorem) o mocy adekwatnej do nagtasnianej powierzchni (w
przypadku pleneru nie mniej niz 10kW RMS / strong) i zapewniajacy jej rownomierne pokrycie dzwigkiem (w pelnym pasmie —
min.40Hz-17kHz), oraz zdolny do wyemitowania w odleglosci 30m od sceny cisnienia akustycznego nie mniejszego niz 100dB SPL.
System powinien by¢ poprawnie skonfigurowany i uruchomiony, oraz pozbawiony wszelkich zaklocen i przydzwigkow do czasu
przyjazdu zespotu.

Podczas proby i koncertu wymagana jest obecnos¢ doswiadczonej ekipy technicznej odpowiedzialnej za konfiguracj¢ aparatury i
zastosowanych urzadzen.
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MIKSER (FOH):

Minimum 32 kanaly posiadajace regulowang czuto$¢ wejscia, zasilanie phantom +48V, thumik -20dB,

filtr goérno przepustowy, czteropunktowg korekcje (HM i LM — calkowicie parametryczne),

min.4 wysytki aux (pre/post), wskaznik obecnosci sygnatu w kanale, min. 4 grupy VCA/DCA Iub 8 podgrup,
min.4 grupy ,,mute”.

Prosimy o skonfigurowanie systemu FOH z niezalezng wysytka aux (post fader) na subbasy.

Mikser ustawiony w polowie dlugo$ci widowni na osi sceny.

Nie akceptujemy ustawienia miksera we wnekach, na balkonach, z boku sceny.
Wymagana obustronna komunikacja ze sceng.

MONITORY:
Zespot posiada wlasny system odstuchowy, mixer X32 PRODUCER, Splitter + rozszycie.
Organizator zapewnia 14 kabli XLR (do podiaczenia 7 linii odstuchowych stereo znajdujacych si¢ przy muzykach, na scenie).

Komunikacja z rezyserka

KONTAKT:

Prosimy o kontakt z realizatorem dzwigku najpozniej tydzien przed planowanym koncertem.

W zaleznoSci od rodzaju imprezy mozliwa jest negocjacja ridera po konsultacji z realizatorem zespotu.
Istnieje rowniez mozliwos¢ uzupehienia brakujacych elementéw systemu naglo$nienia, lub zapewnienie
kompletnego naglosnienia wraz z obstuga za dodatkowa optata. W tym celu réwniez prosimy o kontakt z
realizatorem dzwigku:

Rafal Witkowicz : +48 607538479, e-mail: mosesart@interia.pl
Adrian Puta: +48 508373793, e-mail: adrianputa@gmail.com

WYMAGANIA NIETECHNICZNE:

W garderobie badz pomieszczeniu socjalnym powinna si¢ znajdowaé woda mineralna niegazowana, kawa (nie rozpuszczalna),
herbata, przekaski oraz ciepty positek dla 7 osdb, w tym 3 weganskie.
Mita atmosfera :)
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plan sceny — info:

111 Podesty dla perkusiji (3x2m) 1 perkusjonaliéow (2x2m) !!!

Preferowane oswietlenie:

Rampa kontra — tyl sceny

* 16x PAR 64 (zielen, fiolet, biekit, czerwien)
* 12x PAR ACL (biel)

*  4x gtowa ruchoma typu SPOT

*  4x glowa ruchoma typu WASH / BEAM

*  6x sunstripe

Tyl sceny — dot
*  4x glowa ruchoma SPOT / WASH / BEAM

¢ 2x Fog machine
e 2x blinder

Rampa front — zespol

*  Przynajmniej 7x PC (fresnel)
*  3x blinder

Kompetentny realizator §wiatta

Dziekujemy.
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